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 「 自
じ ど う

動で照
しょうめい

明がつく仕
し く

組みですか

……そうぞうもつきません」

 「 照
しょうめい

明とはどういう仕
し く

組みだったか

よく思
おも

い出
だ

してみましょう」

 「 えーっと、電
で ん ち

池と電
でんきゅう

球をどう線
せん

でつ

なぐと、電
でんきゅう

球がつきます」

 「 それだと照
しょうめい

明がつきっぱなしです

よね。どうやってつけたり消
け

した

りするのですか？」

 「 どう線
せん

のとちゅうにスイッチをと

りつけると、それを使
つか

って電
でんきゅう

球を

つけたり(O
オ ン

N)、消
け

したり(O
オ フ

FF)す

ることができます。そうか、照
しょうめい

明は電
で ん ち

池、スイッチ、そして電
でんきゅう

球が、どう線
せん

ですべて

正
ただ

しくつながれ、スイッチでO
オ ン

N/O
オ フ

FFを行
おこな

う、という仕
し く

組みになっているんですね」

 「 さて、このスイッチでつける、消
け

す、ということは、当
あ

たり前
まえ

ですが、人
ひと

が決
き

めてい

ます。自
じ ど う

動でつく照
しょうめい

明は、〔人
ひと

が決
き

める〕ことを、〔センサー〕と〔コンピューター〕が

自
じ ど う

動で行
おこな

う仕
し く

組みになって

いるのです。ですから、プ

ログラミングのこころえ

〔①どのような仕
し ご と

事や動
ど う さ

作

なのかはっきりさせる〕は

次
つぎ

のとおりとなります」

 「 では、その細
こま

かい手
てじゅん

順を考
かんが

えていきましょう。

ビット、紙
かみ

にかいてみましょうか」

 「 こんな感
かん

じ（右
みぎ

上
うえ

の図
ず

）でどうでしょうか？」

 「 人
ひと

やものがないときはどうしたらいいですか？

コンピューターには細
こま

かいところまで教
おし

えなけ

ればいけないんですよ。〔センサーが人
ひと

やもの

を感
か ん ち

知する〕を、〔センサーは人
ひと

やものを感
か ん ち

知し

たか〕にして、〔はい〕の場
ば あ い

合と〔いいえ〕の

場
ば あ い

合に分
わ

けてはどうでしょうか？　そのときに

はひし形
がた

の図
ず け い

形を使
つか

うとわかりやすいですよ」

 「 では、こんな感
かん

じですね（右
みぎ

下
した

の図
ず

）」

 「 せっかくですので、プログラミングのきほん

的
てき

なかたちを覚
おぼ

えましょう」

 「 これからコンピューターにどのような動
ど う さ

作をさせようか考
かんが

えるときには、このきほ

ん的
てき

なかたちを組
く

み合
あ

わせればいいんですね！」

プログラミングのきほん的
て き

なかたち

ページをめくる前
まえ

に、ビットの考
かんが

えた細
こま

かい手
てじゅん

順が正
ただ

しいか、かいちゅう電
でんとう

灯などを使
つか

っ

て実
じっけん

験してみよう！　うまくいくかな？　だれかに協
きょうりょく

力をお願
おねが

いするといいかも!?

条
じ ょ う け ん

件 電
で ん き

気回
か い ろ

路のしくみ

センサー

　あるものや、そのもののじょうたいの変
へ ん か

化を、コ

ンピューターであつかいやすい信
しんごう

号に変
か

える部
ぶ

品
ひん

や機
き き

器のこと。その原
げ ん り

理は目
もくてき

的によってさまざ

まで、センサーを利
り よ う

用してはかることができること

として、ものがあるのかどうか、音
おと

やその大
おお

きさ、光
ひかり

やその明
あか

るさ、熱
ねつ

やその温
お ん ど

度、磁
じ き

気、振
しんどう

動、速
はや

さ、

圧
あつりょく

力などたくさんの種
しゅるい

類がある。最
さいきん

近は、人
にんげん

間の

感
かんかく

覚をじつげんできるようなものも出
で

てきているよ。 「 ところでセンサーって何
なん

で

すか？」

　プログラミングの細
こま

かい手
てじゅん

順を考
かんが

えるときには、動
ど う さ

作をじゅんじょ立
だ

てる（順
じゅんじ

次）、

条
じょうけん

件をもとに動
ど う さ

作を分
ぶ ん き

岐させる（分
ぶ ん き

岐）、動
ど う さ

作を繰
く

り返
かえ

させる（反
はんぷく

復）、というきほん的
てき

なかたちを組
く

み合
あ

わせるといいよ。   ※それぞれの図ずをロボットにさせると、どんな動うごきをするかそうぞうできるかな？
どのような仕

し ご と

事や
動
ど う さ

作なのかはっきりさせる
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人
ひと

やものをセンサーが感
か ん ち

知した

ら、照
しょうめい

明をつけるという動
ど う さ

作。
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※イメージ図
ず


