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①　　のマークをクリックして、絵
え

をかく画
が め ん

面を出
だ

すよ。

②そうさの仕
し か た

方は、上
うえ

の図
ず

を参
さんこう

考にしてね。画
が め ん

面に

絵
え

をかくのはマウスでもできるけど、タッチパネル

のコンピューターを使
つか

うと、より絵
え

がかきやすいよ。

③色
いろ

やペンの太
ふと

さを好
この

みのものに変
か

えながら、こが

ねかにをかいてみよう。

 「 では、さっそくプログラミングをしていきましょう。今
こんかい

回は、V
ビ ス ケ ッ ト

iscuit （６ページさ

んしょう）というプログラミング言
げ ん ご

語を使
つか

って、アニメーションを作
さくせい

成しますよ」

 「 とても使
つか

いやすそうですね！　ボクでもかんたんに使
つか

えそうです」

 「 V
ビ ス ケ ッ ト

iscuitになれるために『こがねかにたちは、わかめのうらから、わらわらとでて

きました。』の文
ぶんしょう

章からアニメーションにしてみましょう」

 「 まず『こがねかに』の絵
え

を用
よ う い

意しないといけませんね」

 「 こがねかにをかきました！　コン

ピューターは色
いろ

をつくるのがかん

たんですね！」

 「 では、こがねかにを動
うご

かしてみま

しょう。

  　　 メガネのようなブロックを、

命
めいれい

令を組
く

んでいく場
ば し ょ

所（　）にお

きます。この命
めいれい

令のきほんは、メ

ガネの左
ひだり

→右
みぎ

です。

  最
さいしょ

初にメガネ左
ひだり

にこがねかにの絵
え

を入れた後
あと

、メ

ガネの右
みぎ

にもこがねかにの絵
え

を入
い

れてみましょう。

このとき、左
ひだり

のメガネからどのようにずらして置
お

くのかを決
き

めることができます。今
こんかい

回は、少し左
ひだり

に

ずらしてみましょう。そうすると〔右
みぎ

のこがねか

にが→左
ひだり

にずれる〕を繰
く

り返
かえ

すことになります。

  ここまでできたら、命
めいれい

令を実
じっこう

行する場
ば し ょ

所（　）に、

こがねかにをクリック&ドラッグして置
お

いてみま

しょう」

 「 うわあ！　こがねかにが左
ひだり

に動
うご

いていきました！」

 「 条
じょうけん

件である、『さかなのたいちゃんとほっちゃん』

の文
ぶんしょう

章をよく読
よ

むと、こがねかにたち
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、とかいてあ

るので、こがねかにをふやしてみましょう。絵
え

を B

の画
が め ん

面上
じょう

にたくさん置
お

いてみてください」

 「 たくさんのかにたちが動
うご

いています！　おもしろいですね！」

 「 ふふふ、これがV
ビ ス ケ ッ ト

iscuitでのプログラミングのきほんです」

ア 　　 メガネのようなブロックを、
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V
ビ ス ケ ッ ト

iscuitではきほん的
てき

に、絵
え

をかき、その絵
え

に命
めいれい

令をあたえてプログラミングをしていくよ。

まずその方
ほうほう

法をかくにんしよう。

①　　のマークをクリックして、

この円
えん

の中
なか

に
絵
え

をかくよ

色
いろ

の明
あか

るさを決
き

められるよ

色
いろ

を決
き

める

ペンの太
ふと

さ

透
とうめい

明度
ど

作
さぎょう

業を
1つ戻

もど

す

絵
え

をかき終
お

わったら
ここで決

けってい

定

みんなもコンピューターを開
ひら

いてV
ビ ス ケ ッ ト

iscuitを立
た

ち上
あ

げ、こがねかにをかいて、左
ひだり

に

動
うご

くようにプログラミングしてみよう。
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